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Por Rodrigo Sonnesso

Sede... Sede... J;Iri meses zstamns
nessa situag &o ofadara, e
do dnico raservat rio deste éstnta
istd mais putrida do que o cérebro
essas coisas raste ante:s uz orrem
thcntam correr) em no ire¢do.
oa notitia & que desco nmas um
avrigo aqui pzrf:n onde 0 antigo dono
Armazenou otdvel su ctanta
para nbastacar nOSso | grupo gt
aggarmas ao distrito wzmha Al
d:s , & possive ue emantremos até
armam ntos pzs 0s te lugar.
rgc:samas achar o pag VoS
ﬁlue abrem 0S acessos rigo...
que nao possamos resolver Som
m’gun.s tiros certeiros...

Mapas necessarios: 1B, 2C, 5B & 6B

0BJETIYOS

1) Pegar Agua e fugir pelo Exit.

REGRAS ESPECIAIS

- Cada ficha objetivo (dispositivos) rende 5 pontos de ex-
periéncia ao sobrevivente que a pegou.

- Retire do deck de equipamento todas as cartas de agua.

- Coloque uma carta de dgua na sala com o nimero "1" e
uma carta de molotov na sala com o ndmero "2"

- Tanto a carta 4gua quanto a carta molotov, rendem 5
pontos de experiéncia ao sobrevivente que a pegou.

- As duas fichas objetivos vermelha possuem os versos
verdefazul. Coloque-as aleatoriamente no mapa.

- Ao encontrar a ficha objetivo de cor azul (ao custo de
uma agdo), o sobrevivente aciona o dispositivo da porta
azul, que neste momento se abre e revela automatica-
mente todos os zumbis daquele prédio. (inclusive a sala

onde estd posicionada a drea de entrada de zumbi azul).

- Ao encontrar a ficha objetivo de cor verde (ao custo de
uma agao), o sobrevivente aciona o dispositivo da porta
verde, que neste momento se abre e revela automatica-
mente todos os zumbis daquele prédio.

-Quando a ficha de objetivo azul for encontrada, acione
a area de entrada de zumbi azul.

- Apassagem de nimero 3 representa
um buraco na parede e os sobrivi-
ventes ndo podem passar por ela. J3
o0s zumbis podem ir e vir livremente.

- Caso o sobrevivente que estiver car-
regando a dgua morrer, o item ficano
chao e outro sobrevivente gasta uma
acdo para pegé-lo.
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