
C55ZOMBICIDE - MISSOES~

C55ZONA DE RESISTÊNCIA
NO SHOPPING

Carros

Zona Inicial
dos Sobreviventes

Portas

Zona de SaídaObjetiv so

Entrada de Zumbis

Difícil
4+ Sobreviventes

90 Minutos

Uma Missão de Samuel Udd

Tradução de Luiz Feitosa

Os métodos incomuns usados para arrumar o
carro da polícia, acabou saindo pela culatra. O
carro esta quebrado, mas podemos repará-lo com
as ferramentas e equipamentos certos ... tudo o
que não temos.

A senhora sorte deve ser uma megera irônica, pelo
menos nós nos encontramos em uma zona
comercial. Vamos fazer uma lista de verificação
para as pessoas! Tenho certeza de que podemos
encontrar tudo o que precisamos - Ei, você ouviu
isso?

Material necessário: Season 1, Toxic City Mall.

Mapas necessários: 1B, 1C, 1M, 2M, 3M, 4B, 4D, 4M & 5F.

OBJETIVOS

Está perto mesmo assim parece tão distante.

1 - Encontre as ferramentas e equipamentos necessários.
Existem "X" vermelhos, onde você pode encontrar alguns.
Pegue todos os Obje vos vermelhos.

2 - Uma vez que as suas compras sejam feitas, voltar para casa.
Alcançar a saída com pelo menos um sobrevivente. Qualquer
sobrevivente pode escapar através desta Zona, no final de seu
turno, desde que não haja Zumbis na mesma.

REGRAS ESPECIAIS

- Cuidado com o bueiro! Cada Obje vo vermelho dá 5 pontos
de experiência para o sobrevivente que pega-lo. Cada vez que
um Obje vo vermelho for pego, buscar quatro cartas de
Zumbis na Entrada de Zumbis azul. Esta é a única maneira em
que a Entrada Azul de Zumbis produz Zumbis.

- Vamos dar uma olhada nessa ferida. Os Obje vos azul e
verde só pode ser pegos se houver, pelo menos, dois
sobreviventes em sua zona. O sobrevivente que pegar
qualquer um deles pode descartar uma carta de Ferimento.

- As Portas azul e verde. As portas azul e verde estão
interligadas e podem ser abertas como portas normais.
Sempre que uma é aberta (ou fechada), o outra faz o mesmo.

- Verifique o porta-malas! Cada sobrevivente poderá
pesquisar o carro da polícia apenas uma vez. Busque cartas
até encontrar uma arma. Descarte as outras cartas. A carta
Aaahh! provoca o aparecimento de uma Lerdo como habitual

e interrompe a Procura.

- Pimpmagic! Você pode pesquisar
no Tunadão apenas uma vez. Ele
contém Evil Twins, Ma's Shotgun,
ou Pa's Gun. .

- Você não pode usar carros.


