Ned pensa gue a chave de seu bunker pode estar na
casa de seu velho amigo. Ele passou a ultima noite
antes da invasdo zumbi com sew amigo, joaando um
MMORPG e comendo pizza. Pizza -2((‘@. ed tinha
uma vida excitante. A casa fica em uma vua feia,
sendo uma votatsvia a sua ipica atvacdo. Ela esta
cheia de carvos e, cevtamente, seus ex-motoristas. Os
veiculos ficavam sem gasolina e esses cavas ficavam
agui povgue nao gueviam abandonar seus cavvos.
N&s ndo damos a mihima para a chave do Ned, mas
ele ndo vai pavar de veclamar até vasculhavmos o
lugar. Em outvas civcunstincias, eu poderia achar
isso ehamrmlo.

Mapas Necessarios: 1B, 2B, & 7B

0BIETIVOS

Cadé a chave? Pensei que estava com vocé. Pegue as trés fichas
de Objetivo. A chave pode estar embaixo de qualquer uma. Bem...
Na verdade nao estd, mas vocé precisa conferir. Assim que vocé
tiver pegado todos os Objetivos, leve todos os Sobreviventes
iniciais para a Zona de Saida. Entdo a VERDADEIRA missao
comeca: convencer o Ned de que vocé procurou pelo lugar todo
cuidadosamente e ndo achou a chave dele. Mas essa é outra
histdria, ndo é?
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REGRAS ESPECIRIS

« Carros ndo podem ser dirigidos.

- Serd que a chave estd aqui? Pegar um objetivo da 5 pontos de
experiéncia para o Sobrevivente que pegé-lo

 Vocé ja viu Zumbis circulando em uma rotatéria? Coloque 3
Lerdos em cada uma das 9 Zonas marcadas com um “3”. Sim, vocé
adivinhou: eles estdo realmente andando ao redor da rotatéria.
S6 ndo espere que eles sigam as leis de transito ao verem carne
fresca.

» Woohoo, um Tunad&do! Droga. Sem gasolina. Vocé pode
procurar no Tunaddo apenas uma vez. Ele contém a Baioneta
ou as Gémeas do Mal (escolha aleatoriamente). Algumas Missdes
podem ter diversos Tunaddes. Neste caso, vocé sé pode pegar as
armas que ainda nao obteve. Quando acabar... acabou!

« Sem gasolina, mas cheio de armas. Vocé pode procurar no
Carro de Policia mais de uma vez. Pegue cartas até vocé achar
uma arma. Descarte as outras cartas. A carta Aaahh! faz surgir um
Lerdo como sempre, interrompendo a Procura.
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